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A feladat szovege nem kovetelte meg, hogy a babok sulyat a felhasznalé adja meg, igy
valtoztatni rajtuk csak a forrds megtekintésével lehet, de ott igen egyszerlien rogton a fajl
elején talalhato a suly vektor, aminek elsé 16 elme a 16 bab sulya. Fontos, hogy a 17. elemet
is deklaraljuk (0-ként).

ossz: a babok dssztomegét fogja megadni a jaték kezdetekor.

pjatekos: a jatékos aktualis pontszdmat fogja megadni

pgep: a gép aktualis pontszamat fogja megadni

bszel: megadja, hogy éppen hanyadik bab a legsz¢lso balrdl (kezdetben tehat értéke 1)
jszel: megadja, hogy éppen hanyadik bab a legsz¢lso jobbrol (kezdetben tehat értéke 16)
n: a babok képét lecseréld kép

vissza fliggvény: visszaallitja a weblap kezdeti allapotat.

elso fiiggvény: csak akkor hajtodik végre ha pgep értéke 0, vagyis csak a jaték kezdetén.
Bedllitja ossz értékét, valamint definidlja a prossz és psossz valtozokat, ezek taroljak az
aktualis Osszsulyait a paratlan, ill. paros sorszamu figurdknak. Ezutan megteszi a gép elsé
1épését, vagyis megvizsgalja, hogy a nyerd stratégia szerint melyik oldalrél kell elvennie,
majd elveszi a babut, noveli pgep értékét az elvett bab sulyaval, majd csokkenti prossz-t, vagy
psossz-t a bab sulyaval, €s bedllitja az 0j értelemszerti értékét bszel-nek, vagy jszel-nek, kiirja
a jaték aktualis allasat.

valaszt(i) fiiggvény: akkor hajtédik végre, ha pgep ¢értéke nagyobb, mint 0 (vagyis mar
elkezd6dott a jaték), valamint i értéke megegyezik bszel-lel vagy jszel-lel (tehat szélso
elemrdl van szd). Elveszi a kivalasztott babot, ndveli pjatekos értékét az elvett bab sulyaval,
valamint csokkenti ptossz vagy psossz értékét, bedllitja az uj legsz€lso helyet, kiirja a jatékos
Uj pontszamat. Egy masodperc varakozas utan (hatassziinet céljabol, vagy, hogy a jaték ne
legyen kovethetetlen, vagy, hogy a naiv jatékos azt higgye elgondolkodtatta a gépet) elinditja
geplepes fuggvényt.

geplepes fliggvény: ha a gép ¢és a jatékos pontszama nem érte el az 6szpontszamot megteszi a
gép soron kovetkezd 1€pését, logikdjaban és menetében az elso fiiggvény sordn ismertetett
elsé gépi 1épéssel hasonlatos. Ha pjatekos és pgep Osszege elérte osszt véget ér a jaték, €s
megjelenik a végeredményt kihirdetd iizenet, ha pgep nagyobb, mint pjatekos, akkor a gép
nyert, ha a két érték megegyezik, akkor dontetlen lett a jaték. A jatékos gydzelme ilyen
kortilmények kozott elképzelhetetlen.

sulyki fliggvény: kiirja a babok ala a sulyukat.

A babok képei ¢€s a stlyokat tartalmazo feliratok egy 16x2-es tablazat celldiban jelennek meg.
A pontszamokat hirdetd feliratok és a pontszamok egy 2x2-es tablazat celldiban jelennek meg.



