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1. FELADAT: dombai_tamas@hotmail.com

N és K értékét int tipusu véltozoba tdroljuk. Microsoft Visual Studio 2010 Express C#

Version 10.0.30319.1 RTMRel
2. FELADAT:

A feladat tovdbbi megolddsa sordn sok idét sporolhatunk meg, ha a pdlydt jellemzé adatokat (akndk helyei, szomszédos akndk
szama) egy N * N —es mdtrix helyett eqgy (N + 2) * (N + 2) -es mdtrixban tdroljuk, ugy, hogy adatokat kizarélag az 1,1 ésaz N+ 1, N + 1
cellak kézott tarolunk. Ezzel a késébbiekben elérhetjiik, hogy ne kelljen azonos szerepli programrészeket tébbszér megirni, azért, hogy
elkeriiljiik hogy a témb hatdrain kiviilre mutassanak a szamlalok.

Az akndk koordindtdit random osztdlyu vdltozdval hozzuk létre. Ennek a vdltozénak 1 és N + 1 kézétti értéket adunk. Megvizsgdljuk
hogy a kapott x,y koordindtapdrral azonositott celldba helyeztiink-e mdr akndt, ha nem, akkor elhelyeziink ott egyet. Ezt addig
folytatjuk, amig a lehelyezett akndk szadma el nem éri K-t.

Azokban a cellakban, amik nem tartalmaznak akndt, a szomszédos akndk szdmdt tdroljuk. Ezt ugy érhetjiik el, hogy az adott cella
kériil Iévé cellakban lévé akndk szamdt Gsszeadjuk, majd az igy kapott értéket a celldba irjuk.

3. FELADAT:

Beolvasunk egy billentylilenyomdst, jelen esetben a J billentyli lenyomdsdval azonositjuk a 'jdték' lizemmddot, a T billentyl
lenyomdsdval a 'teszt' lizemmddot. Amennyiben teszt lizemmddba vdltunk, kiirds sordn megvizsgdljuk, hogy az adott cella rejt-e
akndt, és ha igen, akkor azt irjuk ki, ha nem akkor pedig a szomszédos akndk szamdt, ha az adott cellat mdr felfedtiik. Jaték
lizemmod esetén, ha az adott cella akndt rejt, akkor pontot irunk, egyéb esetben a kérnyez6 akndk szdmdt, ha az adott cellat
madr felfedtiik.

4. - 5.-6. FELADAT:

Inditsunk egy ciklust, ami addig ismétlédik, amig az lires celldk értéke el nem éri a 0O-t, ami azt jelenti, hogy nyertiink. Ebben a
ciklusban inditsunk egy belsé ciklust. Ennek a segitségével addig kérhetiink be a felhaszndlotdl sor, és oszlopszamokat, amig azok egy fel
nem fedett celldra mutatnak. Ha ilyen celldra mutatnak a bevitt értékek, akkor a jaték 3 lehetséges irdnyba folytatodhat:

1) A kivdlasztott cella akndt rejt, ekkor kiirjuk hogy 'bumm’, és kilépiink a jatékot fenntartd ciklusbdl (ami addig tart amig az lires
celldk értéke el nem éri a 0-t).

2) A kivdlasztott cella kérnyezetében van akna (bdarmilyen mennyiségli 1 és 8 kéz6tt) - ekkor csak a kivdlasztott celldt fedjiik fel



3) A kivdlasztott cella kérnyezetében nincs akna. Ekkor meghivunk egy fliggvényt, aminek dtadjuk a bevitt sor-és oszlopszamot.

Ez a fiiggvény egy ciklust tartalmaz. Ebben a ciklusban 4 lehetéséget vizsgdlunk: az adott cella f6létti cella O-s értéket rejt, az adott
cellatdl jobbra 1évé cella 0-s értéket rejt, az adott celldtdl balra 1évé cella 0-s értéket rejt, az adott cella alatti cella 0-s értéket rejt. Ha
ezek valamelyike teljesiil, akkor a szomszédos 0-t tartalmazd cella koordindtdit elmentjiik egy témbbe. A feltételes vizsgdlatok utdn az
adott cella kériili cellakat felfedjiik: a téle jobbra - balra - felfele - lefele esé celldkat mindenképp, a téle dtlésan Iévé szomszédjait csak
akkor, ha azok nem 0-s értéket rejtenek. Ezutdn a kévetkezs, a fenti feltételes vizsgdlatok sordn létrehozott 0-s celldra ugrunk, és
végrehajtjuk az el6z6 miiveletsort. A ciklus addig fut, amig minden 0-s cella szomszédjait fel nem fedtiik az adott 0-s "témbben". (Isd.
dbrdk).

Miutdn felfedtiik a sziikséges celldkat, egy ciklus segitségével meghatdrozzuk a fennmaradt lires celldk szamdt, és a tippek szamat 1-

el néveljiik.

Oszlop/Sor |1 |2 |3|4|5|6|7|8]|9 Oszlop/Sor |1|2|3|4|5|6|7|8]|9
1 1(1l1/0f1]1|1]|1]|1 1 1/1(1]0f1]|1|1|1]|1
2 1(X|1|0]21|Xx|1]1]X 2 1(X|1]jof1|x|1]1]|X
3 1(1|1|of1]1|1]|1]|1 3 1/1]2]of1]21]a|1]1
4 111“00111 4 1{1f1|o0lo|0|1]|1]|1
5 1(x|1]/ofofo0|1|X]|1 5 1{x|l1|lolojo|1|x]|1
6 1(1|1|/0|o0f0|1]|1]|1 6 1/1|1]0f0jo|1|1]1
7 1(2|1|1]|o0]0f1]1]|1 7 1/2|1]2|ojof1|1]1
8 X|2|x|1|lo]o|1|x]|1 8 X|2|x|1]o]of1|x]|1
9 1]2]1]1]0f0f1|1]|1 9 1(2|1f1|lo|0|1]|1]|1

Példa: tegyiik fel hogy a felhasznalé a 4,4 koordinataju cellat szeretné felfedni. Mivel a megadott cella 0-s értéket rejt, ezért az el6bb
emlitett fliggvény megkeresi az egybefliggé 0-s tomb elemeit (4,1; 4,2; 4,3; stb.), és azok szomszédjait felfedi (szlirkével jelolt terilet).



