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Peldak: virtualis ember szerepek

Hogyan készitslink virtualis embert?

Arc animacio

- arckifejezesek leirasa

- arc modellezes

- arckifejezesek eloallitasa
- vizualis beszéd

Gesztusok szamitogepes modellezese
- kéz gesztusok modellezese
- magas szintu vezerles

Nyitott kerdesek



Tobbé-kevesbé emberforma szamitogepes modell a képernyon, mely
az emberre jellemzo modon tarsalogva segiti a felhasznalot.

Alkalmazasok:

- informaciodt szolgaltatd (menetrend, iddjaras, hirek...)

- tanito, tréner, pszichologus

- elado

- ‘fordito’ (pl. hallassérliltek szamara jelbeszedre)

- valakit megszemeélyesito avatar, tavjelenlét, virtualis vilagokban

- jatekok, szorakozas (interaktiv TV, szintetikus szinesz)
- pszichologusok szamara eszkoz: diagnosztikai, gyogyito, leird

Alig 10 eves mult - USA, Svajc, Nemetorszag, Japan,... EU projektek
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* beszed e ¢rzelmek
* tobb szerepld e ctnikai hitelesség
 3x7 m vaszon (valos méretek) e tobb tucat fejlesztd, néhany kutato
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érzékelés
(input)

agy
(decisions)

\ reakcio

w (output)
 felhasznaldo model

e érzelem model
e dialogus model
e szaktudas

e sajat célok ...

o természetes nyelv értés
e (meta) beszéd értés

e arcfelismerés

e gesztus értelmezés

e a kdrnyezet figyelése (targyak,
eroforrasok, helyzet)

e beszed
e nemverbalis jelek




»~agency”
kognitiv szint
viselkedés

arc es kéz gesztusok
deformalhaté SZG model

Egyedi, nem ismétlodo, kifejezd viselkedés.




. Beszeéd . Kezek
e tempo e kézforma
e intonacio e melyik kez
e hangmagassag e hely, palya,
intenzitas
. Arc

szem: tekintet, pislogas, pupilla ... II9Zgzle

folytonossag
szemoldok

e mozgas sebesseg

Sszaj , .
, , 4. Testtartas, poz
arcszin, nedvesseg

fej 5. Kozelseg




. Tartalom, tények: forma, hely, ..., fogalom, egyetértés

. Tények bizonyossaga, fontossaga, Ujdonsaga, kapcsolata

. Beszéd kbzpontozas

. B identitasa: szemeélyiseg, kultira, nem, kor, ...

. B valtozo allapota: fizikai, érzelmi, szellemi

. B-H viszonya: hatalmi pozicio, empatia, ,common ground”

. Dialogus menete:
e ki beszéljen: turn taking (H), giving (B), keeping (B)(recall)

o figyelem (back channelling): értes, kovetés, nem értes,
unalom (H)




hangsuly, kiemeles
Felemelt szemaoldok meglepetes

orom

_—
\

parancs
szemoldok fel

tekintet felemelé\
neszed intonacio :>
J—

olintas

Kiemelés, hangsuly

ez lelites (beat)
2°-1=63 lehetoseg?
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Geri's Game
by Pixar Animation Studios Directed by Jan Pinkawa OSCAR 1998




e 1882: Darwin: The Expression of the Emotions in
Man and Animals

e 1862: Duchenne: photos of expressions induced by
electric signals







1970 - ...: Paul Ekman (U. of California)

1989: 6

orom, meglepetes,
banat, félelem, undor, dih

FACS [1978] coding system — still preferred in US
diszkret

vizualis effektus - létrehozo izmok




1999: ISO standard

68 normalt paraméter
(FAPs)

folytonos

X, ¥ (z) koordinatak

min, max, semleges ertek




31 raise_|_i_eyebrow
32 raise_r_i_eyebrow
33 raise_|_m_eyebrow
34 raise_r_m_eyebrow
35 raise_|_o_eyebrow
36 raise_r_o_eyebrow

37 squeeze_|_eyebrow

Vertical displacement of left inner eyebrow
Vertical displacement of right inner eyebrow
Vertical displacement of left middle eyebrow
Vertical displacement of right middle eyebrow

Vertical displacement of left outer eyebrow

Vertical displacement of right outer eyebrow

Horizontal displacement of left eyebrow




44 par izom
— koteg

— lapos

— Kkor
koartikulacio
sok paraméter

nem linearis viselkedés

nem eléggé ismert
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P’=P+ cos(a/b) k cos(f(d, r1, r2)) l%l




Newton dinamika
eredo erok — elmozdulas — halo deformacio

korlatok
- anyagmegmaradas — rancok, godrok
- athatolhatatlan koponya

idoigényes eés nem mindig stabil diffegy. mo
numerikus modszer
(Euler, Runge-Kutta,...)

izom paraméterek inicializalasa problema — pl.
gepi tanulas




haromszog halo

izmok aktivitasa zonaja — az egyes pontokra
mas-mas sullyal hat

rancok textura arnyekkent, nem 3d
deformacioval

gyors

egyszerubb













SEVERAL
File
Exit

DAV TNG

EDIT COMPONENT
Help
Drawlptions

Visibility Control
oetBackgrColar

Curve/Polygon Control
Drag
SCale

Srale
- Mirror vertical
pst : :
EndTest ernrhnnznntal
: Show/Hide Poly Edge

CONPONENTS AddFixedPointsToEnd
IncludeComp . InserFixedPoints
IncludeScript
=election On

D eleteFixedPoints
Selection Off

: DragFixedPoints
SaveSelAsComp | 1 AddControlPointsToEnd
SaveAllAsComp |
|

_ InserControlPoints
DeleteControlPoints
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m3g—=—3710

first comp.
-0.1915
-0.20381
0.1801

second comp.

0.23864
0.21911
-0.27743

0.13959
0.15055
0.16363
0.17401

0.20812
0.21032

-0.13552
-0.10663
-0.15535
-0.15723
-0.091729
-0.11641
0.28684
0.26552
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e alacsonyabb dimenzioju térbeli vetilettel kozelitve

o ortogonalis bazisvektorok az eredetiek linealis
kombinaciojaként

Elso 2 komponens kozelités.

Els6 4 komponens kell.




the first two components of the PERCEIVED set
labelled according to how they were perceived.










smile: 83%
disgust: 9%

fear: 6%
anger: 2%




tempoban képeket jatszunk le
termeészetes mozgas érzete: folytonos, 1. ill. 2. derivalt is

termeszetesseégen tul: Disney rajzfilm hatasok

. teljes kepek (Id. video)
- rengeteg adat,
- nincs kontroll

(3D haromszog halo, 2D vonalak)
, textura lekepezese

- milyen modon deformalhato a test?
- hogyan és milyen gyakran adjuk meg es kepeket
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e hogyan interpolalunk: linearisan, Ct, C2

o t-k valasztasa




e Milyen az alap ( ) mosoly, meglepetes?

2 fv gorbe




\'

fv antroI pont
PY=(t) Vi)

/

Mik a korlatok?

e 3 intervallum hossza
idoben

e intenzitas
o koartikulacio
e sebesseg

e gyorsulas







. VizEma — a szajmozgas egysege
— 6-40, a kivant minoseg szerint

— fonéma-vizéma tobb-egy

. 1 TS vagy audio

megfeleltetes

fonémakra bontva idoadattal — vizéma

hozzarendeles

. Nem kontextus fiiggetlen — koartikulacio

. CharToon automatikus li

D Sync

. Arckifejezések es beszec

egyutt










tekintet

Szemoldok

Fejmozgas

mosoly +
beszed
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e Milyen az altalanos ? A specifikus ?

Intenzitas, szimmetria, on-offset-hold idok es fv,
koartikulacio
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left_back_up

let back

: ! _tr'.]:ntz
""""" T Aef fo

lef back down

left dowm

left_Bront_donae

STEP is by Z. Huang, A. Eliens, VU, Amsterdam



oo = arc cos((uz + 2 - d?)
/2uf)

B = arc cos((u? + d? - f2)
/2ud)

STEP is by Z. Huang, A. Eliens, VU, Amsterdam




script(getABvalue(Agent,position(X0,Y0,Z0),Hand,A,B),Action):-

Action = seq([ getDvalue(Agent,position(X0,Y0,Z0),Hand, D),

get_upperarm_length(Agent,L1),
get_forearm_length(Agent,L2),
do( D1 is L1 + L2),
if_then_else( sign(D1-D)>sign(0.001-D),
seq([ do( cosine_law(L1,L2,D,A) ),

do( cosine_law(L1, D, L2, B) )]),
seq([] do(Ais 1.57*(1+sign(D-0.001))),

do( B is 0.0 )]))]).




Emberi kéz: 54 szabadsagi fok

Kifejez0 gesztusok modularis tervezése és mozgatasa
kezforma, kezdeti és vég pozicio, mozgas palya, jelleg
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Intelligencia — szlikseges-e, vagy eleg csak az illuzio?
Turing test

X év mulva nem tudjuk megmondani, hogy a VL vagy egy
igazi-e a beszelgetopartnerink.”

A valéson tul, Uj emberfajta és alkalmazasok
Etikai kérdesek
e a szemelyiseg vedelme

e manipulalhatja a VL az igazit — milyen VL-t teremtink, -
sunk?

VL kiszoritja a mindennapi egydittletet, tarsalgast?




