1. 478.

Horcsin Balint

Programnyelv: C++

Fordit6: g++ (Ubuntu 7.3.0-27ubuntul~18.04) 7.3.0
Forditasi opcid: -std=c++11

Forras fajl: prog.cpp

Egy tablazatban (2-dimenzi6s tomb) abrazolom az aktualis allapotot:

0. fécs6 | Mellék cs6 (1,2,3,...)
71 - - - - - - - - -
61 - - - - - - - - -
5! - - - - - - - - -
41 - - - - - - - - -
31 - - - - - - - - -
21 - - - - - - - - -
1! - - - - - - - - -

0 — Ide kertil6 golyokat irjuk i

Az indul4snal eltolom jobbra annyival a goly6t, amennyi id6vel a kezdéshez késébb bedobtuk. Igy
pontosan jol mennek a golyok, és nem kell a szimulacié kézben belepakolni 4j golyokat.

A szimulaci6 egyes lépései:

A f6écs6ében lejjebb tolom a golyodkat. Ellenérzom, hogy van-e a bal als6 sarokban golyd, ha igen,
kiirom, kiszedem. A tablazatban az iires helyet \0 (null) karakter jel6li.

Ezek utan a mellékcsoveket 1éptetem, soronként balrol jobbra haladva, ellendrizve, hogy az
athelyezés céljan van-e golyd.

Szamolom, mennyi golyét irtam ki, ha eléri a golyok szamat, leallitom a programot.

A megoldas komplexitasa: O(N*M*(N+M)) Ahol N és M a matrix oldalainak hossza. (2001,1001)



