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A Ko6MalL 1. 486. feladatinak dokumenticidja

A beadott Program.cs forrasdllomany C# nyelven irédott a Visual Studio Enterprise 2015
fejlesztéi kornyezetben (verzioszam: Version 14.0.25431.01 Update 3).

A program a standard bemenetre L, N, S sorrendben varja a bemeneti értékeket, egy-egy
sortoréssel elvalasztva. A kiiras keresztezddés, korforgalom sorrendben torténik.

Az autok kezdeti véletlenszeri legeneralashoz a lottoszamgeneralas logikdjat kovettem,
hogy elkeriiljem a véletlen értékek ismétlodését. Egy szimulacids kdrben ugyanazzal a beme-
nettel fut le a keresztezddés €s a korforgalom szimulacioja is. A szimulacio a korlatozasokat
betartva a legnagyobb értékekkel is kevesebb mint egy perc alatt lefut.

Az autok jelolésére a feladat szerinti kétszamjegyti kodolast hasznaltam, az utak és a keresz-
tez0dés/korforgalom mezdinek jelolését a forraskdd kommentjei tartalmazzak.

Az altalam futtatott szamos tesztbdl arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy a keresztezddés
csak alacsony autdészam mellett teljesit jobban a korforgalomnal, N novelésével a korforgalom
megeldzi a keresztezddést atlagos athaladési id6 tekintetében. Ez az eredmény a valdsdgnak
megfeleld.

Athaladasi idének azt az idét tekintettem, amikor az autonak meg kell 4llnia a keresztezd-
dés/korforgalom eldtt, illetve amikor athalad a keresztezdésen/korforgalmon.

A beadott forraskodot kommentekkel ldattam el, melyek segitik a program felépitésének meg-
ertéset, igy ezek is a dokumentacio részét képezik.
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