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Fejleszt6i kornyezet: Code::Blocks, C++
Megoldas rovid leirasa:

El6szor 1étrehozok egy ,,szamok™ kétdimenzids tombét, egy ,.kezd” kétdimenzids tombot és
egy ,,veg” kétdimenzids tombot. A ,,szamok” tombben tarolom el az egyes mezdk értékeit az
utvonalak létrehozasa sordn és az elemeinek a koordinatait a bal felsé saroktol indulva
hatdrozom meg, amelynek a koordinatai (1;1) (az x a vizszintes tengellyel parhuzamosan, a y
koordinata pedig a fliggdleges tengellyel parhuzamosan haladva valtozik. A ,,szamok” tdmb
sz¢éleire beolvasom a bemenetben megadott adatokat a bal felsé saroktdl indulva az 6ramutato
jarasaval megegyez0 iranyban, tovabba a belsd elemeket feltoltom 1-gyel. A beolvasas soran
mindegyik 1) primnél megvizsgalom, hogy az adott prim benne van-e mar a ,,kezd” témbben,
ha nincs akkor belerakom az utolsé elem utdn (a primszamot és az adott primszam
koordinatait). Ha viszont benne van, akkor belerakom a ,,veg” tombbe a ,,kezd” tombben
1évével azonos sorszamu helyre (a primszam értékét és a koordinatait).

Ezenfeliil, 1étrehozom még a ,,mezok” haromdimenzids vektort, amelyben azt tarolom el,
hogy a ,,szamok” tomb adott mezdjén mely primszdmhoz tartozo utvonalak haladnak 4t.

Ezt kovetden esetekre bontva megvizsgalom a primszamok lehetséges elhelyezkedései szerint
a kozottiik 1étrehozhatoé utakat. Eloszor az egymassal szemben elhelyezkedd primeket, ezt
kovetéen a szomszédos oldalakon elhelyezkedd primeket, ezutdn az azonos oldalon
elhelyezkedd primeket, végiil az atellenes oldalon, de nem egymassal szemben elhelyezkedd
primeket. Az egyes esetekben az alapjan tovabb bontom az eseteket, hogy az ut kezdd eleme
¢s utolso eleme hogyan helyezkedik el egymashoz képest (példaul ha ugyanazon az oldalon
helyezkednek le, akkor megvizsgalom a masik koordinatajuk egymashoz képesti viszonyat
is).

Minden egyes utmeghatarozas soran egy adott mezd moddositdsa sordn megszorzom a
,»szamok” tomb adott elemét az adott primszammal, tovabba az elemhez tartozo vektorba (a
,mezok” vektoron beliil) belerakom az adott primszamot.

A kod végén a megadott formatumban kiirom a ,,szamok” t6bb elemeit ugy, hogy az 1-es
vagy 0-s szadmjegyet tartalmazo elemek helyett a feladatban megadott ,,&nbsp;”
betlikombinaciot jelenitem meg.



