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A megoldas lényege:

Normal esetben a Hanoi kirakasanak algoritmusa:

Ha a teljes tornyot (n. korongtél) az A radrél a B-ridra kell mozgatni akkor a megoldas:
1. Ha a legkisebb korongot kell mozgatni, akkor tegyiik 4t A-rol B-re és vége, kiilonben
2. Mozgassuk az (n-1). korongtol a tornyot az A rudrdl a C-radra (rekurzivan)

3. Mozgassuk a n. korongot az A-r6l a B-re

4. Mozgassuk az(n-1). korongtol a tornyot az C rudr6l a B-rudra (rekurzivan)

Ezt modositottam ugy, hogy a legnagyobb korongtol az elsé korongig hajtsuk végre:

1. Ha a legkisebb korongot kell mozgatni, akkor tegyiik at A-rol B-re és vége, kiilonben
2. Mozgassuk az (n-1). korongtdl a tornyot az A rudrél a C-rudra (rekurzivan)

3. Mozgassuk a n. korongot az A-rul a B-re

(Lathato, hogy a 4. 1épés kimarad, mert a céldllapot egy koztes allapot.)



