1. 182.
Szabo Gabor (i11821.cpp)

A feladat megoldasa soran a kovetkezd megkozelitést alkalmaztam: az utak egyes elemei ahol
autok allhatnak, mezok. Ha foglalt egy mezd, azaz all rajta autd, akkor ez a mez6 "tudja"
autdjanak céljat és sebességét. A szimulacid egyes 1épéseiben egyik mezdrdl a kovetkezore
pakolja az autokat a program.

A palyan, abran vannak kivezeto utak, bevezeto utak, korforgalombdl kilépo, kérforgalomba
belépo, és sarokmezok. Az dbréan a kivezetd mezOk vannak ddlttel szedve az 1-es 1t esetén,
vastaggal a bevezetd mezdk, S jeloli a sarokmezdket, B a belépd, K pedig a kilépd mezdket.

A szimuldcid sordn a program eldszor a kivezetd utakat vizsgalja meg, vajon van-e auto, amit
el lehet tlintetni (ehhez van felvéve a 0. segédmezd), majd megprobalja a kivezetd szakaszon
elére Iéptetni a jarmiiveket. Eztan jon a korforgalom vizsgalata. E16sz6r megprobal kilépd
mezOkrol kiléptetni az utra, ha lehet. Majd sarokmez6rdl kilépdre, belépordl sarokra, majd
kiléporol belépdre. Ehhez van felvéve egy logikai kilephet tomb, hogy egy szimulacios
1épésen beliil egy kilépdre ralépd autd ne mozduljon meg kétszer €és kvazi "ugorja at" a kilépd
mezOt.

Eléfordulhat, hogy senki sem tud igy a kdrforgalomban mozogni, ekkor a program "fordit"
egyet a korforgalmon, vagyis mindenkit eggyel eldrébb kiild, feltéve, ha mindenki meg akar
mozdulni abban a 1épésben. Végiil pedig a bevezetd ttszakaszt kell megvizsgalni, és ha kell
egy Uj autdt behozni.

Fejlesztokornyezet: Dev-C++ 4.9.9.2 (fut Borland C++ Builder 6 alatt is)

Megjegyzés: Szerintem a programhoz kellett a klasszikus gotoxy parancs, ez viszont nincs
implementalva a Dev-C++ kornyezetben, vagyis ezt nekem kellett megoldani, ott van a
forraskdd elején. Szintén ott van a clrscr parancs, és a wait() fliggvény is, ami arra szolgalt,
hogy ne pillanatok alatt zajlodjanak az események.
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